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La supermáquina de basura 
 

 

 

Código: 

´ 

Cuando el sensor de color conectado en el puerto B detecta el color azul mueve el motor 

pequeño conectado en el puerto A en sentido horario 20 grados y después sentido antihorario 

20 grados. 
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Al inicializar el programa el contador de gráfico de barras se pone a 0. 

Cuando sensor de color detecta color amarillo 

Motor pequeño conectado en el puerto A gira 20 grados sentido horario. 

Motor pequeño conectado en el puerto A gira 20 grados sentido antihorario. 

La barra de color amarillo incrementa su valor en 1. 

En pantalla sale la palabra amarillo 

A los dos segundos se oculta la pantalla. 

 

Esto se irán repitiendo para el color rojo, verde y azul. 
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Recuento final de los colores introducidos. 

Modificando el diseño: 
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